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JUEGO DIDACTICO MADERA (PIZARRA MAGNETICA APRENDE A
CONTAR) 31.8X22CM DURBAN

Codigo: 01002256
Marca: DURBAN
Familia: Juegos Didacticos

Grupo: Puzzle

Para ver mas imagenes del producto y su ficha técnica haga clic aqui.

Este producto cuenta con la(s) siguiente(s) caracteristica(s):
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c E Conformidad Europea 0“ Hecho en China @ No apto para ninos menores de 3 anos
@ No Toéxico "" Reciclable

JUEGO DIDACTICO MADERA (PIZARRA MAGNETICA APRENDE A CONTAR) 31.8x22cm DURBAN
- Marca: Durban



https://www.durban.cl/index.php/Inicio/Detalles?codigo=01002256#ver
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- Producto: Juego Didactico

- Modelo: Pizarra magnética con abecedario y palos metalicos para aprender a contar
- Material: Madera, plastico e imanes

- Formato: Caja de cartdn rectangular

- Medidas: 31.8x22cm (ancho x alto)

- Cantidad: 1 unidad

- Fabricacién: China

Caracteristicas

- Pizarra con ldmina que contiene el abecedario y palitos magnéticos para aprender a contar.
- Incluye pequeno plumodn y borrador magnético.

- Herramientas que estimulan la inteligencia, la creatividad la imaginacién y las habilidades
sensoriales

- Desarrollo del cerebro, capacidad de pensamiento légico.

- Ayuda a desarrollar y ejercitar la coordinacion de motriz fina del Ojo-Mano.

- Estimula la interaccién entre padres e hijos.

- Producto cumple con el estandar para la Conformidad Europea (CE)

- Producto reciclable.

- Envoltorio reciclable.

Uso
- |deal desde el desarrollo del infante.

Recomendaciones

- Para Mayores de 3 anos.

- Se debe utilizar bajo la vigilancia de un adulto.
- No exponer al agua o la humedad.

- No exponer al sol 0 a altas temperaturas.




