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4 Formatos 
disponibles Nuevo Script Vertical Horizontal Cuadrícula 5mm
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Descripción:
El material para este nivel escolar propicia el desarrollo de una escritura clara, proporcionada y ordenada, facilitando el  
ritmo y la fluidez al escribir.

A través de las actividades de caligrafía, el cuaderno ejercita los aprendizajes vistos durante el año escolar, siendo esta  una 
buena estrategia para estudiar y reforzar conceptos.

Características de nuestra propuesta pedagógica:
• Consonantes y vocales en mayúscula y minúscula.
• Clasificación de sílabas, diptongo e hiato.
• Acentuación: sílaba tónica y átona, palabras agudas, graves, esdrújulas y sobresdrújulas.
• Ortografía literal en el uso de: “B”, “V”, “H”.
• Uso de “hay”, “ahí” y “ay”.• Prefijos y sufijos.
• Palabras variables: artículos, pronombres personales y demostrativos, sustantivos, 

verbos, adjetivos calificativos y demostrativos.
• Palabras invariables: conectores, adverbios, preposiciones y conjunciones.
• Familia léxica y semántica.
• Función de textos literarios y no literarios.
• Comprensión lectora.
• Refranes y dichos populares.
• Lenguaje figurado y figuras literarias.
• Amplitud de vocabulario.• Incluye actividades con ilustraciones y sopa de letras.

En esta nueva edición, los cuadernos cuentan con marcadores PleIQ que otorgan experiencias interactivas de realidad 
aumentada para potenciar el aprendizaje. Las experiencias interactivas permiten a los niños y niñas practicar de manera 
autónoma los contenidos que se trabajan en el cuaderno a través del uso responsable de la tecnología, recibiendo     
retroalimentación inmediata en un formato lúdico y desafiante. 


